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Le dé� « des petits savants »  2007 établit un projet entre 3 classes de Petite et Moyenne sections  

des Ecoles Maternelles : 

de Madame Pawlak (Maternelle SAVY BERLETTE)

de Madame Hespelle (Oscar Cléret ARRAS) 

de Madame St Léger (Le Chat Botté CAMPAGNE LES HESDIN)

Le �l conducteur du projet est l’étude de trois albums : 

- Perdu ? Retrouvé ! (Oliver Je�ers KALEIDOSCOPE) 

- Un tout petit coup de main (Ann Tompert KALEIDOSCOPE)

- Bascule (Yuichi Kimura DIDIER JEUNESSE)

Chaque classe s’est appropriée ces albums à son rythme, les enseignantes se rencontrant régulièrement 

pour mutualiser leur pratique.

L’étude de ces trois albums a donné lieu à un travail d’imprégnation, de construction de sens et à des points 

de départ de nombreuses expériences menées en classe : 

- sur l’eau (Perdu ? Retrouvé !)

- sur l’équilibre et les masses  (Un tout petit coup de main et Bascule)

Le midi, nous avons pique-niqué ; l’après-midi fut consacré à « agir et s’exprimer avec son corps » (jeux 

d’équilibre…) et à la 

dégustation des qua-

tre quarts ! 

Une bonne expérience 

à renouveler !  

Suite à ce dé$, les pa-

rents furent invités à 

une exposition des 

di�érents ateliers de la 

journée (avec photos 

et matériel de chaque 

atelier) et des expé-

riences menées en 

classe.
Chaque enfant réalisa 

un dossier sur l’eau

et l’équilibre (comp-

tes-rendus d’expérien-

ces, évaluations…) 
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Le dé� « des petits savavv nts » 2007 établit un projet oo entre 3 classes de Petite et MoyMo enne yy sections 

des EcEE oles Maternelles : 

de Madame Pawlak (Ma P P ternelle SASS VY BERLETTE)

de Madame Hespelle (O ( ( scar Cléret ARRAS) RRRR

de Madame St Léger (Le Chat Botté CAMPCC APP GNE LES HESDIN)

Le �l conducteur du projet est l’étude de tr’ ois albums : 

- Perdu ? Retrouvé ! (Oliver Je�ers Ke�e� ALEIDOSCOPE) 

- Un tout petit coup de main (Ann TomperTT t KALEIDOSCOPE)

- BaBaBaBaBaBascscscscsculule ((((YYYYuichi Kimurururura a a a DIDIDIDIDIDIDIDIDIERERERERER J JEUEUNENENENENESSE)

Chaqueueueue  clclasasasasse s’esesesest t t t ’ apapapapappropriée ceseseses alalalbumsmsms  à à à sosososon rythme, leleleleleles s s s enenenenenseigignantes sese rrenenenenconononontranananant régululièièièièremememement 

pour mututututututuauaualiser leleleleurururur pratique.

L’LLétude ’ dededede ccces troioioiois s s s albums a donné é lilieueueu à un trtrtraavvaiaiail l l ddd’’’imimimprprprprprégégégégnananananatitititiononononon, dededede constststststrururucction dededede sesesens et à dededes s points 

de déparararart t t t dededede nomomomombrbrbrbrbreuses expériencncncncncnceseses menéeées s s s s enenenenen classsssssse e e e : : : : 

- sur l’eaeaeau u u u (P(P(P’ erdu ? ? ? ? ? R R Retetetetrouvé !)

- sur ll’éqéqéqéqéquiuiuiuiuililibr’ e et leseseses m m m m masasses  (UnUnUnUnUn t t touououout t t petit ccccououououp p p p de main n n n etetetetetet B Basculelelele))))

LLe midi, nous avons pique-niqué ; ; ll’apapapaprès-midi fut consacré à « agir et s’e’ xprimer avec son corps » (jeux 

d’équilibr’ e…) et à la 

dégustation des qua-

tre quarts ! 

Une bonne expérience 

à renouveler !  



En liaison avec les albums 

« Bascule » (Yuichi Kimura) Didier Jeunesse 

« Un tout petit coup de main » (Ann Tompert)Kaléidoscope

COMPETENCES :

MATERIEL :

ORGANISATION :

LE BUT DU JEU :  

DEROULEMENT ET REGLES :

COMPETENCES :

- Décrire un type d’écrit : la recette, nommer les di�érentes parties

- Prendre des informations nécessaires à la réalisation de la recette

- Réaliser la recette en respectant les di�érentes étapes

- Se servir d’une balance : Equilibrer des aliments (prendre le poids des œufs en référence)

MATERIEL :

- Ingrédients (2 œufs, farine, sucre, beurre, 1/2  sachet de levure alsacienne)

- Ustensiles (fouet, saladier, cuillère, une balance, une spatule, un moule à gâteau)

- A$che de la recette

ORGANISATION :

Groupe de 5 à 6 joueurs

LE BUT DU JEU :  

Réaliser la recette du quatre-quarts sans l’aide de l’adulte.

DEROULEMENT ET REGLES :

Découvrir et décrire la recette du quatre-quarts (lecture de l’a$che) : relever des indices visuels sur les écrits 

et les images.

Découvrir  les di�érents ustensiles et ingrédients.

Réaliser la recette en respectant les di�érentes étapes.

Nettoyer le plan de travail et les ustensiles.
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Le défi des petits savants

OMPEPETETETENCES :

TERIEL :

CCCCOMOMOMPEETENENENNCNCESESNCNCCECECECEESESESESESESESESS S S S S  : :::

- - Décrire unununun typype ddd’’’’écéc’ rit : la recette, , nonononommer leseseseses d d d di�éri�i� enenenentteeees papapapaparrrtieieieies

- - Prenendrdrdre e e e e e e e e dedededededes s infoooooff rmmmmaattioionsns nécécesessasasasasasasasaireseseseseses à à la a rrrééééééalalalalisisisisisisaattioion dededededede la a rrrreeeeeccccccceeeetttttttttttttttteeeeeee

- - Réalisisisisererererer la a a recette e e e enenenenen respepectanant t t t leleles didididi�é�� reeennnnttteseseses étapepes

- - Seeee s s s serererervivivivivivir r r dddd’une balalalalancncnce e e e : : : : Eqqqqqqquiuiuiuililililibrbrbrbrbrbrererererer d d des alimemememenntttts s s s (p(p(p(p(p(p(prendndndndndrre l l l le e e e popoids dedes œufsff  en réféff reencncncnce)

MMMATEAA RIEL : : : :

- - Ingrédients (2 œ œ œ œ œufufufufsufuf , far f f ine, sucreeee, , bebebebebeurre, 1/2  sachet de levure alsacienne)

- - Ustensiles (foff uett, s salalalalaladadadadier,r  cuillllllèrèrèrèrèreeeee, une balance, une spatule, un moule à gâgâteau)

- - A$chche e dede la a reecceetttttttttteeeeeee

ORORORORGANISASATISASA ONON :

GrGroupe de e e 5555 à 66666 jououououeueueursrsrsrs



ison avec les albums En liaison av

« Bascule » (Yuichi Kimura) Didier Jeunesse « Bascule » (

« Un tout petit coup de main » (Ann Tompert)Kaléidoscope« Un t

COMPETENCES :

- Comparer des masses- C

- Nommer l’objet le plus lourd, le plus léger- Nommer l

éri"er en expérimentant- Véri"er en e

anger les résultats dans un tableau (après chaque expérience, poser la carte photo dans objets : ranger 

MATERIEL :

ORGANISATION :

LE BUT DU JEU :

DEROULEMENT ET REGLES :

- Trier des objets : ranger les résultats dans un tableau (après chaque pé

un tableau)

- Valider les résultats

MATERIEL :

- Une peluche faisant référence à un des deux albums (l’éléphant)

- 16 objets ( + ou – lourds que la peluche) : ballon de baudruche gon%é, grande bouteille d’eau vide, paquet 

de fourchettes en plastique, livre, panier en osier avec fruits en plastique, petite bouteille remplie de sa-

ble, pâte à modeler, sac de plumes, pochette de crayons de couleur, boîte de mouchoirs, voiture, objet en 

meccano, couteau en plastique, cube en bois, sac de polystyrène, morceau de tissu   

- 1 cintre, 2 plots, 3 barres, 2 clips ASCO, 2 crochets ou épingles à linge

- 16 cartes photos

- Blu -tack

- Tableau pour validation des résultats

- A.che avec les résultats

ORGANISATION :

Groupe de 5 à 6 joueurs

LE BUT DU JEU :

« Trouve qui est plus lourd et plus léger que l’élé-

phant, donne un avis puis véri"e en utilisant cette 

balance »

« Pose la photo correspondant à ta réponse dans 

le tableau »

Véri"cation quand tous les objets ont été pesés

Manipulation libre si temps supplémentaire

DEROULEMENT ET REGLES :

- Les joueurs jouent chacun leur tour : ils choisis-

sent un objet, émettent une supposition, pèsent 

leur objet, puis pose la carte photo correspon-

dante au résultat de l’expérience

- Quand tous les objets ont été pesés, ils compa-

rent leurs résultats avec l’a.che réponses

- Si des réponses sont fausses, ils recommencent 

les pesées erronées

Trie de objets
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Le défi des petits savants

p p p op

COMPETENCES :

- Comparer des masses- 

Nommer l’objet le plus lour’ d, le plus léger

i"er en expérimentant

les résultats dans un tableau (après chaque expérience, poser la carte photo dans 

TERIEL :

GAGANINININISATIONONSA

LELELELE BUT DU JEU :

- 

- No

- Véri"

je- Trier des objeob ts : ranger les résultats dans un tableau (après chaqu pé

unun tableau)))

- - VaaVV lideder leles s réésusultltaattsss

MMMATEAA RIEL : : : :

- Une pepeluche faisant réféff rence à un des deux albums (l’él’ épéphant)

- 111666 objbjets ( + ou – lourds que la peluche) : ballon de baudruche gon%é, grande bouteille d’ea’ u vide, paquet

dede fouff rchettes en plplastiquque, livre, papanier en osier avec fruits en ppla iqstique, pepetite bouteille remplplie de sa-

blblble, pâte à modeler,r sac de plumes, pochette de crayyons de couleurururur, urur boboboboboboîtîtîtîtîte e e e e e dededede mouchoirs, voiture, objet en 

memememeccano,, couteau en plplplplasasasastititiquque, cube en bois, sac d d d de e popopopolylystyryrènènènènee,,,, m m m morceeauauauauau d d d d de e e tissu   

- - 1 1 1 cicicicicinnntrtrtrtrtrtrtrtrtree, 2 p plots, 333 b barararararrressss,, 2 2 2 2 c c c c clilipspspspsps A ASCSCSCSCO, 2 crochchchchchetetetets s s ouououou é épipipipingngngngngngngngngles s s s à à à à lilililingnge

- - 1116666 carararartteeeees s phphphphphphphotos

- - Blu u -t-tacacacacacacack

- - TaTT bleau u popopopopopopour valalalalidididididation des résultltltltltaaatss

- - A.chche e aaaaaaaavecececececec leseseseses résésésésésésésésulultatatststs

ORORORORGANININININISASASASASASASASASASASATISASA ONONONONONONONONONON : : : :

GrGroupepepepepepepepe d d d d de e 55555 à à 666 j jououououeueueueueursrsrs

LELELELELELELELELELELELELE B B B B BUTUTUTUTUT D D D D DU  DUUU  JEU JEUJEU  : :::

« « Trouve qui est pppplulululululus lourd et plus lélélélégegegegegegegeger que l’él’ é-

phphant, donne un n aaaavvvvvis ppuis véri"e en n n n n ututututilisant cette 

bababalalancncee »»»

« « Pose la phphoto corrresesesesespopopopopopopondndndndananananant t t à à à à tatatatata répéponse dans 

lelele t tabableleauau »

VVéri"cation quand tous les objbjets ont été pesés

MManipupulation libre si tempmps supppplémentaire

T ie de objeob


