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ts sur la th�matique enseignants su

«  Grandir et se construire : l’enjeu des traces ! l’�cole maternelle »
es : des outils pour apprendre-  traces : des outils

onstruction de sois et constru-  traces et c
es professionnels-  traces et gestes pr-  traces et gest

xp�riences du monde-  traces et exp�rienc
ts pr�cis et concrets, des situations d’apprentissage, des s�quences et Des �l�ments pr�ci

ojets conformes aux programmes de l’�cole maternelle sont d�velopp�s.des projets conf
C’est avant tout un outil directement utilisable dans les pratiques de classe.C’est 

Conf�rences vid�o 

 L’�volution de l’homme et 
de ses cultures depuis 7 

millions d’ann�es. La grande 
aventure culturelle de 

l’Homme pr�historique.
• Serge TISSERON 

 Grandir en empathie : 
le jeu des 3 � gures pour �

lutter contre la violence.

 

Conf�rences audio 
Premi�res rencontres avec les histoires, 

premi�res traces de son histoire
Joelle GONTHIER : L’!tre vivant et lettre morte ?
Fran!oise GARCIA :  Agissons ensemble pour le 
d"veloppement du langage oral de l’enfant.
Aurore PROMONET :  La trace "crite du travail de la classe. 
Quels enjeux ?  
Evelyne BISSONE-JEUFROY : Comprendre d’o# l’on vient pour 
grandir et se construire.
Catherine BERDONNEAU : Sur les traces des traces, contraintes 
spatiales et g"om"triques.
Lo"c CHALMEL :  $duquer la petite enfance : Histoires et histoires.
Dani#le PERISSET et Nicole MAGNIN : En amont, en aval des 
traces d’"l�ves : le travail de l’enseignant. Un exemple en Suisse 
romande.
Jo$l BISAULT et Fr�d�ric CHARLES : $ducation scienti� que en �
maternelle : quelle construction par l’enfant et de l’enfant et quelles 
traces de cette construction ?
Mireille BRIGAUDIOT : Les enfants sont tous des VIP : traitez leurs 
comportements comme des traces, int"ressantes et importantes 
pour eux, et pour vous.
Alain MALAFOSSE : Traumatisme, traces "pi-g"n"tiques et 
d"veloppement.

   3 QUESTIONS ! !  
" d�couvrir les r�ponses des conf�renciers #
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ProblŽmatiques du congr•s : 

4. Traces et expŽrience du monde 
4.4 Traces et sciences de lÕobservation 

 
Balade gŽomŽtriqueÉ 

   Rond, carrŽ, triangle É. 
et puis quoi encore ??? 

 
RŽalisŽ par Lisbeth Ney et Evelyne Vaslot (section 5101) 

 
 
 
 

Introduction 
Le point de recherche sÕancre dans un questionnement sur les apprentissages autour des formes et des 
solides. Quels apprentissages, quelles traces, quels liens culturels et donc, quel sens ˆ donner ˆ ces 
apprentissages ?

 
Objectifs  
La balade gŽomŽtrique nous a semblŽ un outil intŽressant et motivant pour : 

!  Donner du sens aux apprentissages sur les formes  et  sur les solides en prenant appui sur le rŽel, au 
travers des sorties dans le quartier ou dans la ville, en lien avec des situations construites en classe. 
! Eduquer le regard sur un lÕenvironnement architectural proche. 
! mettre les apprentissages en lien  avec des dŽcouvertes culturelles. 
!  chercher diffŽrents types de traces autour de ce domaine, traces comme rŽfŽrences des apprentissages
ciblŽs sur les formes et les grandeurs. 
! impliquer lÕŽl•ve dans une dynamique de projet transdisciplinaire. 
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CompŽtences visŽes : 
 
DŽcouvrir le monde : 
! DiffŽrencier et classer des objets en fonction de caractŽristiques liŽes ˆ leur forme (se donner des 
crit•res de tri, de classement) 
! Dessiner un rond, un carrŽ, un triangle (ce qui suppose quÕil faut  reconna”tre, classer et nommer des 
formes simples : carrŽ, triangle, rond 
! Reproduire un assemblage dÕobjets de formes simples  ˆ partir dÕun mod•le (puzzles, pavage, 
assemblage de solides) 

! Comparer, classer et ranger des objets selon leur taille, leur masse ou leur contenance 
 
SÕapproprier le langage 
! Formuler en se faisant comprendre une description ou une question 
! Prendre lÕinitiative de poser des questions ou dÕexprimer son point de vue, dÕargumenter 
 
Percevoir, imaginer sentir crŽer 
! Adapter son geste aux contraintes matŽrielles 
! Observer et dŽcrire des Ïuvres du patrimoine (architecture) 
 

DŽmarche 
            Ç Dessiner un rond, un carrŽ, un triangle È  ,quÕest-ce que cela sous-entend?     
            ! ma”triser le geste pour dessiner 
            ! avoir une reprŽsentation mentale de ces trois formes 
            !  conna”tre leurs caractŽristiques 

!  conna”tre leurs noms 
 

      Mais lÕexpŽrience en classe nous prouve que : 
     ! les Žl•ves manipulent et connaissent dÕautres formes (rectangles, losanges, polygones divers)  
     ! mais aussi des solides (cubes, sph•res, c™nes, cylindres, pavŽs, pyramides, prismes) 
 

             Alors, partons en balade gŽomŽtrique !!! 
 

      Situation1 : balade gŽomŽtrique : Ç la chasse aux formes È 
     
       ! sortie  dans le quartier et prise de photos par les Žl•ves  pour repŽrer dans son environnement proche   
       des ŽlŽments ayant des liens avec les mathŽmatiques 

 
        Situation 2 : tri des photos de la balade 

! DŽcrire des photos 
! Trier les photos en argumentant  
! Les replacer dans leur contexte 
! Associer les formes et les solides  ˆ des  lieux connus  
! Apport culturel sur lÕarchitecture 
! Apport lexical sur les formes et les solides 

       Situation 3 : construire des maisons : Ç Ah, mon beau ch‰teau ! È 
      !   Construire des maisons, des ch‰teaux avec les jeux de construction et   les ŽlŽments gŽomŽtriques de l 
            lÕŽcole   
      ! Expliquer et dŽcrire ce que lÕon a construit en utilisant le lexique connu 
      ! Comparer deux  types de productions  (ˆ plat et en volume), dire avec   quoi cÕest fait 

! Comparer, classer et ranger des objb ets selon leur taille, leur masse ou leur contenance

SÕapproprier le langage
! Formuler en se faff isant comprendreunedescription ou une question 
! Prendre lÕinitiativede poser des questions ou dÕexprimer sr on point de vue, dÕargumenter

Percevoir, imaginer sentir crŽer
! Adapter son geste aux contraintes matŽrielles
! Observer et dŽcriredes Ïu vres du patrimoine (architecture)

DŽmarche
          ÇDessiner un rond, un carrr Ž, un triangle È ,quÕest-cequecelasous-entend?
          ! ma”trma iser le gestepour dessiner
          ! avoir une reprŽsentation mentalale e de cestrois foff rmes 
          !  conononononononnanananananana”””””nananattt”””””” rrreee l l l l l l leeeeeeuuuurrrsssss c c c c caaaaarractŽriissttiiiiiiququququququququququeeesss

!!  c c c c c cononononononnanananananananana””””nanatt””” rree l l l l leeeeeeeeeuuuurrrrrsssss n n n nomomoms

      MMMMMMMMMaaaiiiiiiiiiss l lÕexpŽriencncnceeeeeee eeen n n claasssssseeeeeeee n nous prouveveve q q quuuuuee :
     !!!!! leleleleleleleleless Žl• ves manipipipipuulelelent t eeeeeet cccconnaissent ddÕaaaaauuutrtrtrtress fffffffooffff rmes ((recttangllllles,s,s,s,s,s,s, llloooooooooosasasasasasasasannggees,s,s,s,s,s,ppppoooooollyyggoneeees s s dddddivers)
     !!!!! mamamamamamamamamais aussi des sssoooolilililiddess ((((((ccccccuuuuuubes, sph•ress,,, ccccccc™™™™nness, ccyylilililililindndndndndndrreess, papapapapapapapapavŽvŽvŽvŽvŽvŽssssss, ppyyyyyyyrrraaaammmmiidedes, prprpriiissssssssmmmmmmees)

      AAAlllllloooooooooorrrrrrsssss, paaaaaaaaarrrrrrr ttttttoonns eennnnnnnnn bbbbbbaaaaaalaaddddddddddeeeeee ggggggŽŽoommmmŽŽŽŽŽŽŽŽttttttrrrrrr iiqqqqqqquuuuuuuuueee  !!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

     S Situatiionon1 1 1 1 1 ::: b b b baallaadededede g g gŽŽomŽŽŽŽttrriiququee : : : ÇÇÇÇ l l l l la cchahahahahahasssssssee aux fooff rrmmeeessss ÈÈÈÈ
     
       ! sortie dans lequartiieeeerrrrrrrrr eeeeeeett pprisedepphhooooooooootooooooooos s ppar les Žl•ves  pour rr epŽrer dans son environnement proche  
       des ŽlŽments ayant des l liiiiiieeeeeeensnsnsnsnsns a a avevec less m m m m maaaaaatttttthŽhŽhŽmatiques

        SSituation 2 : tri desphotos d dee l l laaa b b b b baaaaa llllaadede
! DŽcriredes photos
! Trier les photos en argumentant
! Les replacer dans leur contexte



        Situation 4 :  tri de formes  
 !  Les formes repŽrŽes dans la balade sont placŽes dans des sacs opaques (formes tr•s plates en       
      plastique) Chaque forme a un rŽfŽrent    rŽel placŽ dans une bo”te. 
      Il sÕagit pour les Žl•ves dÕaller chercher un sac, de se reprŽsenter mentalement la forme en  la touchant    
      ˆ travers le sac, puis de placer le sac dans le bac de la forme rŽfŽrente 
 

         Situation 5 : jeu  de la marchande et du robot 
    !  Phase 1 : demander forme par forme PS/MS 
        Sur un support donnŽ, des contours de formes ont ŽtŽ dessinŽs/ il sÕagit pour les Žl•ves de demander    
        ˆ un banquier ma”tre puis ˆ un Žl•ve banquier. 
 
    ! Phase 2 : MS/GS  ReprŽsenter des formes 
        Pour remplir son support (robot ou autre), chaque Žl•ve doit prŽparer un bon de commande des   
        formes dont il a besoin pour remplir son support (trace Žcrite sous forme de reprŽsentation des  
       formes par le dessin); il ira ensuite voir un banquier qui lui prŽparera sa commande  

 
         Situation 6  (PS/MS/GS)                Des liens vers lÕart : lÕarchitecture 

   ! Demander ce quÕil faut pour reproduire la fa•ade ˆ lÕidentique ( formes)  
   ! RŽaliser un pavage dÕune fa•ade  (crŽation) et utiliser ces productions en dictŽe de pavage pour un  
       autre Žl•ve 
 
 
 
 
 
 
 

          Situation 6 : (PS/MS/GS)              Des liens vers lÕart :  Îuvres picturales 
     1¡ Ç rendre ses couleurs au tableau  en utilisant des formes prŽdŽcoupŽes 
 
 
 
 
 
 
 
 

         Situation 7 :tri de solides (PS/MS) 
 

   !  Les solides dŽcouverts  dans la balade et utilisŽs en dŽcouverte dans les jeux de construction, sont  
         placŽs dans des sacs opaques. Chaque solide a un rŽfŽrent rŽel placŽ dans une bo”te. 

   Il sÕagit pour les Žl•ves dÕaller chercher un sac, de se reprŽsenter mentalement le solide en  le   
   touchant ˆ travers le sac, puis de placer le sac dans le bac du solide rŽfŽrent 
 

 
 

    ! Phase2 : MS/GS ReprŽsenter des foff rmes
        Pour rr emplir sr on support (robot ou autre), chaque Žl•ve doit prŽparer un bon de commande des
        forff mes dont il a be a soin pour rur emplir sr on support (trace Žcrite sous for f f me de reprŽsentation des 
       for f f mes par lr e dessin); il ira ea nsuite voir ur n banquier quir  lui prŽparera sa a ca ommande

         S Situation 6  (PS/MS/GS)                Des liens vers lÕart : lÕarchitecture
   ! Demander cequÕil faff ut pour reproduire la faff •ade ˆ lÕidentique ( foff rmes)
   ! RŽaliser un pavagedÕune faff •ade (crŽation) et utiliser ces productions en dictŽedepavagepour un
       autre Žl•ve

              SSSSSSSSSSituation 6 : (PPPPSSSS///MMMS//GGGGGGGSSSSSSS)              Deesss l l l liieeeeeensns v veerrss l l l l l lÕÕaaaarrtt : :  ÎÎÎÎÎÎÎÎÎ uvuvuvuvuvuvuvuvuvuvuvrrrrrreeees p p p p p p piiiccccttttttttururururaalesss
     1 1 1 1 1 1 1 1 1¡ Ç rendre seesssss c c couououleuuuuuuuuurrrrrrrssssss a a au u tableau  een n n n n ututututututiilisanantt dddddddddesesesesesesesesesesesfoff rrmmmmmmmmmesesesesesesesesesesppppprrrrŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽdŽcŽcŽcŽcŽcŽcŽcŽcŽcŽcoouuppŽeŽess

         S Situation 7 :tri de solides (PS/MMSS))

   !  Les solides dŽcouverts dans labalade et utilisŽs en dŽcouverte dans les jeux de construction, sont
 pl Ž  da  d Cha olid ŽfŽf t Ž l l Žd b ”t”

depavagepour u


